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Es una familia de juegos que estimula las habilidades de calculo con aprendizajes de geometria
mediante un divertido método de combinar y colocar fichas de distintos colores.

Te ensefa a:

« Tener agilidad mental para operaciones aritméticas basicas.

« Entender muy bien lo que "dicen” los nimeros.

« Comprender “plasticamente” lo que significa sumar y restar.

« Aprender algunos de los “truquillos magicos” del mundo de los nimeros.
= Ver como se acoplan perfectamente entre si algunas figuras geométricas.

Es un juego de calculo numérico con fichas que estan colocadas en unos montoncitos, por grupos
del mismo valor. Se trabaja sobre una superficie que tiene unos casilleros (en la parte superior)
en los que hay que poner las fichas o de los que hay que quitarlas y un almacén de fichas (en la
parte inferior).

El juego tiene dos modalidades: NUMPOL Suma y NUMPOL Resta. En el primer caso se trata de
conseguir, en el minimo tiempo posible y con el minimo nimero de fichas, una suma pedida,
llevando las fichas desde el almacén hasta los casilleros. En el segundo, hay que quitar algunas
de las fichas que ya estan colocadas en los casilleros, para llegar a alcanzar una resta pedida.
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\ Quitar o poner los ruiditos

6 U W\ /\ ‘ Cifra que tienes que conseguir

Quitar o poner la mlsica

Quitar o poner el tiempo
que llevas jugando

« El numpol es un juego de agilidad aritmética, que consta de fichas
triangulares de 9 valores distintos:1, 2, 5, 10, 50, 100, 500, 1.000
y 5.000, diferenciadas por el color. Hay 5 fichas de cada valor.

Y estan almacenadas ordenadamente en la base de la pantalla
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Indica el nimero de
Sefala el minimo nimero de fichas que has utilizado
fichas con las que podrias

conseguir esa suma y por tanto, Si lo pulsas, indica la /
hacer la mejor jugada suma parcial de las 2
fichas ya colocadas Ir al menu

Entrar o salir de las reglas del juego

.? / ’ Nueva partida
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6 U \/l/\ A ‘ « Al comenzar cada jugada, mira el nimero

que te sefala la cabecera de la pantalla:
es la cifra que debes conseguir

« Encima del almacén de fichas,
hay unos casilleros para que
deposites ordenadamente las
que vayas seleccionando

« Toma las que necesites pinchando sobre
el boton del mismo color, hasta sumar
la cantidad propuesta. Entonces habras
ganado el juego

« No puedes deshacer una jugada ya hecha
« Ganas también por minimo nimero de jugadas

?

Comienza la partida







